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1. Introducere

In cadrul acestei activititi, cursantii vor crea videoclipuri care ilustreaza valorile si principiile
unui cetatean global Intr-un proiect intitulat ,,O zi din viata unui cetatean global”. Lucrand in

grupuri, cursantii vor produce o serie de videoclipuri care arata cum aceste principii si valori

sunt aplicate in viata de zi cu zi a unui cetatean global.

Activitatea se concentreazd in esentd pe a face conceptele generale mai usor de inteles. In timpul
acestei activitdti, cursantii vor putea identifica si corela conceptele generale cu situatii si practici
din viata reald, aducand cetatenia globalda mai aproape de comunitatile lor.

Vor putea explora in profunzime diferitele valori ale UE si principii ale cetateniei globale, cum
ar fi solidaritatea, democratia, responsabilitatea sociala si participarea activa, si vor lua in
considerare importanta rolului unui cetitean global si a actiunii colective pentru societate. Acest
lucru le va permite sa inteleaga, sa reflecteze si sd confrunte rolurile, semnificatia si
responsabilitatea din spatele acestor principii si valori si sa isi analizeze identitatea
intrebandu-se: ,,Ce fac ca cetdtean global?” si ,,Ce fac ca membru al comunitatii mele?”.

Crearea de continut vizual necesitd ca cursantii sa fie creativi, deoarece trebuie si gaseasca
modalitati de a transforma textul in elemente vizuale. Acest lucru va necesita munca in grup,
creativitate si o implicare puternica. In cele din urma, scopul crerii de videoclipuri este de a
creste gradul de constientizare in randul celor care vizioneaza videoclipul, dacd participantii sunt
de acord sa 1l distribuie pe platforme de socializare precum TikTok sau Instagram. Aceasta este o
modalitate de a rdspandi mesajul si de a recunoaste efortul depus in crearea operei de arta.

Grupul tinta adaptat acestui modul sunt adultii si tinerii cursanti care au un nivel scazut de
scolarizare si/sau se simt deconectati de UE si de institutiile sale.

Intreaga activitate va dura 2 ore si 30 de ore.
e 20 minutes of brainstorming and an introduction to the topics
e 30 minutes maximum of preparation
e 1h10 maximum of filming and editing
e 30 minutes of sharing results, debriefing and conclusion
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2. Implementarea activitatii
2.1 Obiectivele activitatii

La sfarsitul acestei activitati, cursantii vor putea

1. Cresterea gradului de constientizare cu privire la principiile cheie ale cetdteniei globale si ale
valorilor UE: Prin intermediul schimburilor de experiente si al unor prezentari scurte sustinute de
formator, cursantii se vor confrunta cu subiectele modulului, ajutandu-i sa recunoasca relevanta si
prezenta acestora in interactiunile cotidiene.

2. Explicarea si analizarea modului de transpunere a practicilor cetateniei globale in situatii
cotidiene: Prin crearea de elemente vizuale pornind de la concepte de baza, cursantii vor putea
conecta concepte abstracte cu comportamente concrete (de exemplu, reciclarea, implicarea in
comunitate, incluziunea), facandu-le mai aplicabile si mai usor de inteles.

3. Dezvoltarea abilitatilor non-tehnice legate de munca in echipa si creativitate: rezultatul final al
activitatii necesita gandire creativa, autonomie, rezolvarea problemelor si colaborare intre cursanti,
unele abilitati transversale esentiale in educatia adultilor.

4. Dezvoltarea capacitatii cursantilor de a reflecta asupra identitdtii si responsabilitatilor lor ca
cetdteni: Momentele de reflectie si intrebarile de debriefing invitd cursantii sa exploreze modul in
care alegerile, actiunile si valorile lor personale se raporteaza la rolul lor in societate, atat la nivel
local, cat si ca membri ai comunitatii europene si globale.

2.2 Descrierea activitatii si metodologie

Metodologia utilizata Tn acest modul se concentreaza pe invatarea experientialda, munca in
colaborare si povestirea pentru a ajuta cursantii s& se implice in valorile UE si cetatenia globala.

Pasul 1 - Introducere si brainstorming ,,Ce valoare fundamentala imi motiveaza comunitatea?” (20
min)

Intr-un format de brainstorming, cursantii vor raspunde la intrebarea - ,ce valoare(i)
fundamentala(e) motiveaza comunitatea ta?”

in grupuri mici, cursantii vor raspunde la aceasta intrebare pe o tabla de carton sau digital
(cloudword) si vor continua sa discute despre subiect, angajandu-se intr-o conversatie despre de
ce si cum este promovata valoarea(ele).

Pasul 2 - Crearea grupurilor, alegerea temelor si schitarea storyboard-ului (30 min)

In grupuri de 3, cursantii vor identifica valoarea(ele) pe care doresc sa le promoveze prin
identificarea actiunilor si situatiilor de viata cotidiana relevante pentru valoarea(ele) aleasa(e) si vor
schita un storyboard al ,unei zile din viata”, reprezentand rutina unui cetatean global in 24 de ore.
Pasul 3 - Filmare si editare (1h10)
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Folosind telefoane sau instrumente de editare de baza, cursantii flmeaza scenele lor. Creativitatea
este Tncurajata: pot nara, juca, desena sau crea animatii. Cursantii sunt sprijiniti in filmarea si
editarea de baza.

Lista de aplicatii:

Canva

Capcut
Instagram (reel)
Inshot

Pasul 4 - Partajarea rezultatelor, debriefing si concluzii (30 min)

2.3 Instrumente si resurse

- Echipament video (smartphone-uri, camere video, aplicatii de editare video, microfoane).
- Costume

- Pix, creioane, hartie

- Carton

- Calculator si proiector

- Internet

2.4 Integrari sugerate

Aceasta activitate este recomandata pentru utilizare ca a doua sau a treia activitate, mai concentrata pe
aplicarea si reflectia asupra acestor abilitati non-tehnice legate de cetitenia globala sau valorile UE, decat ca
o introducere 1n acest subiect. Prin urmare, ar fi mai eficientd daca ar fi combinata cu un alt modul care se
concentreaza pe implicarea initiald a cursantilor in aceste concepte.
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3. Debriefing si Feedback

Debriefing-ul in cadrul acestei activitati este esential. Formatorul ar trebui sa orienteze aceasta
dezbatere dupa prezentarea rezultatelor, explorand impreuna cu cursantii procesul de creare a
videoclipurilor, de la selectarea valorii sau principiului abordat, sentimentele aparute in procesul de
creatie lucrand in grup si pana la explorarea reflectiei cursantilor asupra valorilor si principiilor
identificate.

Cursantii se pot exprima pur si simplu raspunzand oral la intrebari, folosind ilustratii artistice,
desene inspirationale (cartele Dixit, imagini, picturi, videoclipuri) sau scriind ce a insemnat
activitatea pentru ei.

Exemplu de intrebari:

Ce ati invatat despre valorile UE sau cetatenia globala?

V-a ajutat activitatea sa vedeti aceste idei ca parte a propriei vieti?

Care considerati a fi cele mai mari provocari pentru dumneavoastra in aceasta activitate?
Care considerati a fi cele mai mari oportunitati pentru dumneavoastra in aceasta activitate?
Cum a fost experienta de lucru in grup?
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DISCLAIMER

Finantat de Uniunea Europeana. Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si
nu reflectd neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie
si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi considerate responsabile
pentru acestea.

Autori

© 2025 - ENCRE - European Network of Comics Representatives and Entrepreneurs (BE), Skill Up
Srl (IT), Cap Ulysse (FR), Museumsverein Klostertal (AT), Complexul Muzeal National Moldova
lasi (RO), Quiosq (NE).

Aceasta publicatie a fost realizata cu sprijinul financiar al Comisiei Europene in cadrul proiectului
Erasmus+ ,,ONE Culture - Depasirea nationalismului si euroscepticismului prin culturda”,N.
2024-1-BE01-KA220-ADU-000243645.

©N0lO

Atribuire, partajare in aceleasi conditii

(CC BY-SA) : Sunteti liber sa partajati - copiati si redistribuiti materialul in orice mediu sau format
si sd Adaptati - remixati, transformati si dezvoltati pe baza materialului 1n orice scop, chiar si
comercial. Licentiatorul nu poate revoca aceste libertati atata timp cat respectati termenii licentei
conform urmatorilor termeni: Atribuire - trebuie sd acordati creditul corespunzator, sd furnizati un
link cétre licenta si sd indicati daca au fost facute modificari. Puteti face acest lucru in orice mod
rezonabil, dar nu 1n niciun mod care sa sugereze ca licentiatorul va sustine pe dvs. sau utilizarea
dvs. Partajare in mod similar - Daca remixati, transformati sau dezvoltati pe baza materialului,
trebuie sa distribuiti contributia dvs. sub aceeasi licenta ca originalul.

Fara restrictii suplimentare — este posibil sa nu aplicati termeni legali
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